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No. FICHA PROGRAMA NIVEL  DE 

FORMACION
MUNICIPIO AMBIENTE DESDE HASTA DESDE HASTA L M M J V S D

HORAS TOTAL DE LA 

COMPETENCIA

HORA MES 

ANTERIOR

HORAS 

PENDIENTE
FINALIZA

1 2562360
ANALISIS Y 

DESARROLLO 

DE SOFTWARE

TECNOLOGO MONTERIA M - 105 12:00 20:00 1-dic 3-dic 8 8 288 SI

2562335

TECNICO 

PROGRAMACIO

N DE 

SOFTWARE

TECNICO MONTERIA M - 105 6:00 12:00:00 m. 1-dic 3-dic 6

2 2562360
ANALISIS Y 

DESARROLLO 

DE SOFTWARE

TECNOLOGO MONTERIA M - 105 12:00 20:00 5-dic 10-dic 8 8 8 8 288

2562335

TECNICO 

PROGRAMACIO

N DE 

SOFTWARE

TECNICO MONTERIA M - 105 6:00 12:00:00 m. 5-dic 10-dic 6

2562360
ANALISIS Y 

DESARROLLO 

DE SOFTWARE

TECNOLOGO MONTERIA M - 105 12:00 20:00 12-dic 17-dic 8 8 8 288 SI

2562360
ANALISIS Y 

DESARROLLO 

DE SOFTWARE

TECNOLOGO MONTERIA M - 105 12:00 20:00 12-dic 17-dic 8 8

2562335

TECNICO 

PROGRAMACIO

N DE 

SOFTWARE

TECNICO MONTERIA M - 105 6:00 12:00:00 m. 12-dic 17-dic 6

5 SI

SI

SI

1

2
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4

5

1

2

3

1

2

3
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5

6

7

PROGRAMA FORMACIÓN

PARTE HORAS DIRECTAS A FORMACIÓN - PROGRAMAS EN FORMACIÓN TITULADA Y/O COMPLEMENTARIA

HORARIO 

REPORTE MENSUAL DEL INSTRUCTOR

REGIONAL CORDOBA

CENTRO DE COMERCIO, INDUSTRIA Y TURISMO

DATOS DEL INSTRUCTOR MES: DICIEMBRE AÑO: 2022

NOMBRES Y APELLIDOS: MAURO CUADRADO MONTERROZA CÉDULA: 1067909099

FECHA

HORAS 

MES

FINALIZACION  DIAS

COMPETENCIA DESARROLLADA RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Elaboración de la propuesta técnica del software
Validar las condiciones de la propuesta técnica del software de 

acuerdo con los intereses de las partes

Elaboración de la propuesta técnica del software
Elaborar propuesta técnica del software de acuerdo con las 

especificaciones técnicas definidas.

TOTAL HORAS

Desarrollar la solucion de software de acuerdo 

con el diseño y metodologias de desarrollo

Codificar el software utilizando el lenguaje de programacion y la 

plataforma seleccionada

Desarrollar la solucion de software de acuerdo 

con el diseño y metodologias de desarrollo

Codificar el software utilizando el lenguaje de programacion y la 

plataforma seleccionada

Modelado de los artefactos del software
Elaborar los artefactos de diseño del software siguiendo las 

prácticas de la metodología seleccionada.

106

Elaboración de la propuesta técnica del software
Definir especificaciones técnicas del software de acuerdo con las 

características del software a construir.

Desarrollar la solucion de software de acuerdo 

con el diseño y metodologias de desarrollo

Codificar el software utilizando el lenguaje de programacion y la 

plataforma seleccionada

16

32

16

24

PARTE HORAS OTRAS ACTIVIDADES

PARTE APOYO PRESTADO ACTIVIDADES ADMINISTRATIVAS

FECHA HORARIO HORAS
ACTIVIDAD JUSTIFICACIÓN DESDE HASTA DESDE HASTA

TOTAL HORAS 0

PARTE CAPACITACIÓN INSTRUCTORES PLANTA 

FECHA HORARIO
HORAS

NOMBRE DE LA CAPACITACIÓN DESDE HASTA DESDE HASTA

FIRMA DEL INSTRUCTOR:  

Act. Culturales (Evento deportivo Nacional)

Permiso por estudio

Investigacion 

TOTAL HORAS

Preparación de clases

Permiso Sindical

Lider WorldSkills

6

6

6

0

TOTAL HORAS REPORTADAS 106

TOTAL HORAS 0

PARTE OTRAS ACTIVIDADES INSTRUCTORES PLANTA

FECHA HORARIO HORAS
DESDE HASTA DESDE HASTA

Incapacidad


